


Potaknuti cinjenicamad dd djecdizaigrukonistelgotoyvekupoyne igracke, zeljele smo
kod djece probuditizeljuizasamostalnimstvaranjemigard i uzivanje u novonastalim.

Prilagoditiligru svrsiucenjd, ponavijanjaiiuyjezbavanjd gradiva.

* Svaka novonastalaigramozesemnogobrojnoiputd Koristiti naindstavi kroz razne
etape sata ili'obradeiliiponavijanja:

* Svakuod igaraimoze semodificiratizajonuisvhukojanam e potrebna, kako
nastavne jedinice tako 'nastavnog predmetd

" QOsvjestiti kod ucenika svrhudrustvenihigard

= Prisjetitiih koje sveigre kao takve pozndju

= Prilagoditiigruiu edukativne svrhe

= Razvijati prijateljskei'suradnicke navike,
medusobno pomaganje i uvazavanje




* Dogovoriti's djecom oizboruighe

* Dogovoritii prilagoditiigruiedukativaemiindstavnom sadrzaju

* Odlucitiio pravilimaigre

* Dogovoriti planirada

* [zraditiigru

* Zaigratiigru

* Razgoyarati's ucenicima o:njinoyim dojmoyimd, svrsiigre, prilagodbi
igre na druge nastavne sddrzdje
pa tako i'ostale nastavne predmete

Tijekom godine planirano jeizraditi
tri do cetiru didaktickeigre
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RED RIJECI U RECENICI - PUZZLE

RAZRED: 2.
PREDMET: HRVATSKIJEZIK

OPIS IGRE:

Karton pravokutnog oblikaizrezemoina polja u obliku puzzli.
Ukupno dvanaest polja; cetiri u svakom redu. Na svako polje napisemo
jednu rijec.

Zadatak ucenika je sloziti polja tako da svaki red ciniismislenu
recenicu. Ukupno se trebaju slozititri recenice po cetiri rijeci.
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RAZRED: 2
PREDMET: HRVATSKIJEZIK

OPIS IGRE:

Uceniciisuu prazne kvadaratice nacrtali'slicicl Koja prikazuje
vrijeme, stvar, Diljku, éivgtirlju, zaNiMmanje 1 PHjeEVOZNO Sredstvo.
Slicice su izrezali | tematski zalijepili'na kartonske Kocke.

[gra se Igra utimovima. Svaki clanitima Daca KOCKICU. Zapisuju
dobiveno i do OgOVOrom USMENO Stvaraju pricl U pomocu dobiveninssiicica. Igra
S€ MOZze razvijati od Usmenog do PISMENOE stvaranja price.
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Zbrajanje

mnozenje

RAZRED: 2.A




PUT BAJKI i

RAZRED: 2.
PREDMET: HRVATSKITEZIK

OPIS IGRE:

|gra sadrzi oslikanul plocurza igrl, kocku za bacanje, 15 zutih kartica sa
zadatcima (npr. popij casu vode, prebrojiisveiucenike U razredu, skaciina jednoj nozi
10 sekundi, otpjevaji pjesmu) i 15 zelenih Kartical s pitanjima na temu bajki (npr.
nabroj 5 bajki, koji'su'nestvarnillikoviubajciTrnoruzicar).

Ciljrigre je docil od starta do cilja, izvrsavajuci zadatke na putu oznacene
razlicitim bojama (bacas jos dva puta; preskaces dvaibacanja, idi dva polja unaprijed,
idi dva polja unazad, idi'do dvorca, izvuci zutu Karticu i'odgovori na pitanje, izvuci
zelenu karticu ilizvrsi zadani'zadatak).

|gru se moze Koristiti za ponavljanje bilor koje teme iz hrvatskog jezika,
knjizevnosti, prirode i drustva, matematike, glazbene kulture, tako da se izrade nove
zute i zelene kartice sa zadatcima il pitanjima.



UCITELJICA :
JANJA KOLAK
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SAGA

RAZRED: 1.-4.
PREDMET: HRVATSKIDEZIK

Opis igre:

Ucenici sjede u krugu te svakilizvlaciipojednu kartu iz spila. Nakon sto
izvuce kartu, dobro promotrislikuinamjojte esmisliirecenicu vezano uz sliku na
karti. Prvi ucenik stavlja svoju kartu u'sredinu kruga, sa slikom prema gore, te
zapocinje pricu prema svojoj Karti. Iza njega slijedi sljedeci  ucenik i tako do
posljednjeg.

Cilj igre je spojiti
moguce.

e karte (slike) u jednu povezanu pricu, Sto je vise






DONVIINO
SLIKA-BROJ)

RAZRED: 1 a7r’~d
PREDMET: MATEMATIKA

Opis igre:
U spilurse nalazil 21 karta-domino. Pocetna karta ima START I broj 1,

zadnja 20 1 KRAJZ Ostale karte sastoje se od 2 dijela- r)r_wc; (utnika. U prvom j—*
slika, @ U drugom brojzai 1\ ec’ 0d brojainacrtanog lika. Nizu se slike I brojevi od
1do 20.U igrimogu J_deelw,trl MiNimaine 2 IJU'"_J lI_J POCEetku igre sve su karte
OKrenute naopako. Igrac birakartu i traziili th U KOja odgovara broju ili'broj koji
odgovara slici. Nadena domino-karta slaze se kao domino sve do posljednje
Karte 20-KRA

Pobjednikje Qnaj igrac kojiprviiostane bez karata.
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JCITELJICA ©

SNJEZANA JELIC




NAPRIJED - NAZAD

OpIs igre:

U Spliuise nalazekanteiSNEKOIIKOMIZOVa DrOJeVa 0d 1.do 10 U razlicitim
'rujarrlrj i ?’I'I?JII’_U“,-“] = (Vec manjiijednako); takoder u raziicitim Dojama.
Djelitelj zapc NJEM P05 Karataisvakomigracu, tako da dijelijeanu
DO Jednu Kartu. Drww -"||,|| gracukojisjedi'snjegove desne strane. Ostale karte

(Nrpa za uzimanje }iarfu,w SE :'-‘J'v,-'||.,1||1 nasredinu stela. Gornja karta sa nrpe za
UzImanje Karata se okrece | stavija poredinrpe za tzimanje Karata 1 cini osnovu
NOVE Nrpe Izbacenin karata.

[gru pocinje Igrac Koji sjeallaesno od djelitelja, Spustajuci jednu od karata iz
SVOjIn ruku nanrpu izbaceninikarata, ali take da brojmora biti za 1 veciiliza 1
manji od broja na Karti koja je vec na stolu. A 'fo nema takvukartu, mora imati
znak <,> 1= (manji, veciilijeanako)iste boje kakav je I broj na karti na stolu.
Kada igra kartu sa znakom ima pravo bacitijos jednukartu kojaovisi 0 znaku

4

KOjije igrao.



AKO Igrac nema sto igratifviceske

RtUNZESpIlaisa stela. AKo I poslije izviacenja

3

Karte igrac ne moze odigrati; na potezujesljedecigrac.

Pobjednik e igrac Kojliiprviiestane

PRINMIJER?
Nakon djeljenja, okrenutajeplava

Kartu jednaku, vecu za filrimanjuiz

igrati bilokojukartu'sibrojemiplay

UCITELJICA :
VIONIKA DURIC
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RAZRED: 1.B
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RAZRED: 2 razr’:e:l
PREDMET: HRVATSKIDJEZIKRELEERITN R

Ucenicl Izradujur kartice za Ighu tako da svakirnacrta jedan pojam: iz pjesme, u
paru. Dva ucenika crtajujedanipojam stosslicnije tako da 1zgledaju gotovo Isto.
Ukupno ima cetrnaest parova.

Cilj igre:

Kroz igru memori prepoznati i upamtiti pojmove ( likove, preamete ) koji se

Spominjuu pjesmi.

PN






d njih smo

ju. Ovisno o tome koju
dredeni zadatak vezan za

a se upotrijebe sve kocke i sva slova
abedece te time poboljsa znanje.






ZDRAVA PREHRANA
RAZRED: 1.-4. 3
PREDMET: PRIRODA | DRUSTVO 1

* OPIS IGRE:

» Ucenici su nacrtali i izrezali 52 kartice sa crtezima razlicitih namirnica i
ploCu s 26 polja na kojima pisu nazivi istih namirnica. Ukupno je 26
parova, pa se kartice mogu iskoristiti i u igri memori.

 Svakiigrac dobiva 5 kartica. Pocinje igrac koji ima najvise voca. Igrac
baca kocku i od starta krene svojim pijunom udesno. Ako ima karticu
polja na koje je dosao, tom karticom pokriva polje i baca opet. Svako
polje se pokriva dvijema karticama iste namirnice. Pokrivena polja se
preskacu.

* Ako nakon drugog bacanja nema karticu namirnice na cije polje je
dosao, igra sljedeci prvi desni igrac.

* Noviigrac vuce novu Karticu iz spila ako nema namirnicu polja na koje je
dosao i igra sljedeci desni igrac.






MATEMATICKI BINGO 1
RAZRED: 2.

PREDMET: MATEMATIKA (ZBRAJANJE,
ODUZIMANJE, MNOZENJE |

DIJELJENJE U SKUPU BROJEVA DO

100)

.

* Igra se sastoji od 30 kartica (svaka sadrzi 15 brojeva od 1 do 100) i vrecicom s
brojevima za izvlacenje (brojevi od 1 do 100).

* Opisigre:

* Svaki ucenik dobiva jednu karticu s brojevima. Potrebno je da svaki uCenik pripremi
15 malih komadica papira za prekrivanje izvucenih brojeva (trganjem) i
matematicku biljeznicu (ili papir) koja ¢e mu sluziti za pisanje racuna. Ucitelj/ica
izvlaci brojeve iz vrecice ali ne izgovara broj nego govori zadatak (zbrajanje,
oduzimanje, mnoZenje, dijeljenje) kojemu je rezultat izvuceni broj. Npr. Izvuceni broj
je 34, a ucitelj/ica izgovara zadatak 45 —-11=___ . Ucenici pisu zadatak, racunaju i
ako na svojoj kartici s brojevima imaju dobiveni broj, prekriju ga papiricem. Igra se
nastavlja dok netko od ucenika ne prekrije sve brojeve na svojoj kartici i tada kaze:
BINGO!






CRNA KUKA v
(PETAR PAN) ¥i
RAZRED: 1. razred e R

PREDMET: HRVATSKI JEZIK

OPIS IGRE:

U igri mogu po zelji uzeti ucesce vise igraca, ali najmanje dva.

Najprije karte treba dobro promijesati |JednakomJerno Ih podijeliti
igracima. Ako igrac nade medu svojim kartama dvije karte sa jednakom
slicicom, karte odlozi. Sada pocinje izvlacenje: onom igracu kojem je
ostalo naJV|se karata u ruci, igraC sa njegove lijeve strane izvlaci jednu
kartu, zatim ovaj sIJedecem itd. Ako igrac za izvucenu katu ima par u
SVO_]O_] ruci, moze obje karte sa istom slicicom - odloziti. Igra traje tako
dugo dok Jednom igracu ,,Crna Kuka" ne ostane kao jedina u ruci i time
se on proglasava ,Crnom Kukom®".

Modifikacija:
. Memory









Opis igre:

Svaki ucenik u razre
karticu izrezanu iz k
kartice uc¢enici dobij
treba napisati na s
Pola u€enika u razi
zadatke zbrajanja i
druga polovica rezu
zadataka. Kada su s
brojeve, kartice su ukre
Ucenici trebaju pronaci pe
Ukupno ih ima 19. Svaki pa
sastoji od kartice sa zadatkom
zbrajanja ili oduzimanja i kartice sa
pripadajucim rezultatom.
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UCiteljica: Stella Kautero
Razred: 1.D






Uciteljica :
PETRA BOZIKOVIC
Razred: 1.C















\/esna Bercic
Petra Bozikovic
Monika Buric
Stella/Kautero
SERIERCOIELS
SnjezanalJelic
Lidija Pavlek
Ines Sakac
Lorena Ljubic



