Osnovna sSkola Titusa Brezova¢kog, Zagreb
Uciteljica Mira Topié¢

Scenarij za ,,100.dan Skole“

14.2.2017.

1. Cilj:
Razvijanje osjecaja pripadnosti razrednom odjelu, skoli i lokalnoj zajednici
2. Obrazlozenje cilja:

Ucenici 3.e odjeljenja osvijestit ¢e vaznost pripadnosti razrednom odjelu, Skoli
i lokalnoj zajednici s ciliem promisljanja o suradnji, toleranciji, poboljSanju
zdravlja.

3. Ocekivani ishodi/postignuca:

Uvojiti osnovne higijenske navike, razumjeti povezanost higijenskih navika i
zdravlja, vaznosti boravka na svjezem zraku i bavljenju sportom, utjecati na
pravilan rast i razvoj, zadovoljiti bioloSku potrebu za kretanjem, razvijati
logicno misljenje, razvijati jeziCno izrazavanje pisSuci i izgovarajuci pozitivhe
poruke, razvijati osjeCaj empatije, razvijati komunikacijske vjestine, zajednicki
izraditi plakat, razvijati kreativnost kroz izradu mobila, stvarati osjecaj
zajednistva i ugodnog razrednog ozracja.

4. Nacin realizacije:

Oblik: frontalni, individualni, rad u skupini
Sudionici: u€enici i uciteljica 3.e + sudionici eTwinning projekta ,100.dan
Skole®
Nacini u€enja ( 8to rade ucenici ): vjezbaju, pleSu, promatraju, biljeze, pisu,
crtaju, usporeduju, saZzimaju, zakljuuju
Metode poucavanja ( Sto rade ucitelji): demonstracije, razgovora, prezentacije,
Citanja i pisanja
Trajanje izvedbe: tematski dan ( jedan Skolski dan)

5. Potrebni resursi/moguce teskoce:

Plo¢a za igru, papiri, kolaz, flomasteri.
Nacin praéenja i provjere ishoda/postignuéa:

vrednovanje ucenikovih aktivnosti ( likovnih radova, pisanog i usmenog izrazavanja).
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AKTIVNOSTI:

-formiranje skupina po sluéajnom odabiru

Uvodna aktivnost: Slagalica

-zajedno s prijateljima u skupini obojiti i sloziti dijelove slagalice
(100.DAN SKOLE)

Hrvatski jezik : T.Bilopavlovi¢:Ah, ta ljubav (Saljiva pjesma, rima/srok)

Cilj: Primati Saljive pjesme (recepcija); razlikovati Saljivu pjesmu medu drugim
pjesmama; zamjecivati i izdvajati temu u poetskome tekstu, uociti rimu

e razgovor o licitarskim srcima (prethodna radionica na satu vjeronauka)

e izrazajno Citanje pjesme

e interpretacija pjesme

e napisati 100 rije€i (imenice i glagoli koji ih asociraju na rije€ ljubav, 4 skupine
po 5 rijeci)

e pisanje zajedniCke pri¢e od 100 rijeCi — Bajka o zaljublienom zmaju

SadrZaji nastavnih cjelina iz matematike, prirode i drustva, glazbene kulture, likovne
kulture, tjelesne i zdravstvene kulture integrirani su u igru Ploéa od 100 pitanja.

Matematika: Ravnina, pravac, polupravac, mjerenje duzine

Cilj: Shvaéati ravninu kao neograni¢enu ravnu plohu i likove kao dio ravnine,
upoznati jedinice za mjerenje duzine, preraCunavati mjerne jedinice za duljinu

Priroda i drustvo — Zdravlje (briga o osobnom zdravlju, zarazne bolesti)

Cilj: Osvijestiti vaznost i naCine svakodnevne brige za svoje zdravlje, prepoznati
zarazne bolesti i spre€avati njihovo Sirenje.

Likovna kultura: Slikarske i crtacke tehnike,toc¢ka i crta, boja

Glazbena kultura: Ponavljanje nau¢enih pjesama i brojalica

Tjelesna i zdravstvena aktivhost:Oponasanje kretanja razli¢itih Zivotinja
Vjezbe oblikovanja

100.dan Skole, eTwinning projekt 14.veljace 2017. uciteljica Mira Topi¢  Stranica 2



Slagalica
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Pitanja za igru — Ploc¢a od 100 pitanja

Izaberi prijatelja s kojim ¢e$
otpjevati Himnu zadrugara.

Osmisli pokret i otpjevaj
pjesmu Salibonani.

Imenuj instrument.

Otpjevaj prvu kiticu pjesme
Saonice male Sanje.

Imenuj instrument.

Imenuj instrument.

Imenuj instrument.

Izvedi brojalicu uz sviranje
ritma.
BALERINA ROKOKO,
DIZE NOGE VISOKO.
VIDE JOJ SE BIJELE GACE,
BALERINA VISOKO SKACE.

Izvedi brojalicu uz sviranje
metra.
TRI MESARA BUHU KLALA
BUHA SIM, BUHA TAM,
PA JE IPAK ZISLA VAN.

Imenuj izvodilacki sastav.

Imenuj izvodilacki sastav.

Imenuj osnovne boje.

Imenuj izvedene boje.

100.dan $kole, eTwinning projekt

14.veljace 2017.

uciteljica Mira Topi¢  Stranica 4




Linija koja oznacava gradu,
sastav.

PPPPPRPRP?0?7?

Kako nazivamo kontrast:
crveno, Zuto, narancasto —
plavo, zeleno, ljubicasto?

Linija koja opisuje i odvaja
pojedine oblike, ocrtava vanjski

rub oblika ili lika.
272772777

Kako nazivamo kontrast:
crveno-zeleno,
plavo-narancasto,
Zuto- ljubicasto?

Kako nazivamo kontrast
crno,bijelo,sivo — Sarene boje?

Navedi tri crtacke tehnike.

Navedi tri slikarske tehnike.

Kako nazivamo likovnu
tehniku u kojoj mijeSamo boju
na paletii s kistom nanosimo
na papir.

Koje

i

g slikara prepoznajes?

Kakva je tehnika akvarel?

Zimski sport, utrka pojedinaca,
slalom, veleslalom, spust.

PPP?P????

Dvije ekipe, jedna lopta,
ispadanje igraca nakon
pogotka.
2777272777

Djecjim poskocima obidi
ucionicu.

Izvedi 10 ¢ucnjeva.

Kreci se kao zec.

Kredéi se kao medo.

Izvedi vjezbu oblikovanja za
ruke.

Izvedi vijezbu oblikovanja za
noge.
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Izvedi vjezbu oblikovanja za
trup.

Izvedi vjezbu oblikovanja za
vratne misiée.

Kredi se kao vrapcic.

Cuéni tri puta, poskoci dva.

Tri puta dotakni lijevom
rukom desno stopalo.

Momcadski sport, dvije
ekipe, kos.
22277777

NjiSi se poput drveta.

Plesi.

Imitiraj tenisaca.

Imitiraj veslaca.

Imitiraj bacaca kugle.

Imitiraj trkaca (usporeni film)

U ¢ucnju obidi ucionicu.

Kraljica sporta????

Imitiraj nogometasa.

Sedam puta zamahni rukama
iznad glave.

Najvaznija sporedna stvar
(sport) na svijetu.
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Sto je basna?

Nabroji dvije karakteristike
pjesme.

Sto je bajka?

Sto je pripovijetka?

Odredi dvije karakteristike
djecjeg romana.

Sto su imenice?

Sto su glagoli?

Nabroji tri imenice u jednini.

Nabroji tri glagola koja izricu
Sto se dogada u prirodi.

Preoblikuj imenice u glagole:
igra,pjesma.

Nabroji tri vlastite imenice.

Preoblikuj imenice u
umanjenice i uvedéanice:
kuca,riba, krov.

Nabroji glavne likove Vlaka u
shijegu.

Malen kao lakat, veseo kao

ptica, hrabar kao kraljevic¢

Marko, mudar kao knjiga, a
dobar kao sunce.

Kako se zvao Hlapicev pas?

Izdvoji glagole iz recenice.
Djeca se igraju i pjevaju cijeli
dan.

Izdvoji imenice iz re€enice.

Sareni macak Mirko 3ulja se
oko Skole.

Nabroji dva animirana filma
koja smo zajedno gledali

Odredi vrstu filma u kojoj
djeca igraju uloge i
namijenjen je djeci.

Tko je Gita? Kako se zapravo
zvala?

Nabroji dijelove sastavka.

Sto je rima?

Navedi jedan primjer

Knjizevni tekst namijenjen

usporedbe. izvodenju na pozornici i
podijeljen na uloge zove se
/111 /1111
Navedi tri glagola koji izricu
$to sada radis.
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Nabroji tri nametnika.

Povisena temperatura,

oteZano gutanje....
227777

Sto je dizenterija?

Nabroji tri zdrave navike.

Sto je stajaliste?

Imenuj glavne strane svijeta.

Kako nazivamo napravu koja
ljludima omogucuje
snalaZenje u prostoru, ima
magnetnu iglu?

Cemu sluZi plan mjesta?

Navedi vrste zavi¢aja u nasoj
domovini.

Kako nazivamo umanjeni
prikaz Zemljine povrsine ?

Kako nazivamo vremensko
razdoblje od sto godina?

Sto je desetljece?

Nabroji tri pojavna oblika
vode.

Sto je termometar?

Sto je hepatitis?

Sto je duZina?

Sto je pravac?

Kako zamisljamo ravninu?

Sto je polupravac?

Nabroji jedini¢ne duZine.

Preradunaj:
lkm=?m
Im=?cm
lcm =?mm

Imenuj ¢lanove racunske
radnje zbrajanja.

Imenuj ¢lanove racunske
radnje oduzimanja.

Imenuj ¢lanove racunske
radnje zbrajanja.

/111 /1111
Imenuj ¢lanove racunske
radnje mnozenja.
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Ploca 100 pitanja

Pravila:

Igru zapocinje igrac koji je dobio najveci
broj bacanjem kockice

Svaki igra¢ ima svoju figuru

Figure se krecCu za onoliko polja koliki se
broj dobije bacanjem kockice

Igra€ uzima karticu s pitanjem iste boje
kao i polje na koje je stao

Toc€an odgovor igracu omogucuje
igranje u novom krugu bacanja kockice
Ukoliko igra¢ ne zna odgovor na pitanje,
preskace jedno bacanje kockice

Crno polje oznac¢ava da igra¢ propusta
jedno bacanje

Ljubi¢asto polje igraCu donosi dZzoker za
neto¢ne odgovore

Pobjednik je onaj igrac koji prvi stigne
do cilja.

Ploca 100 pitanja

Pravila:

Igru zapocinje igrac€ koji je dobio najveci
broj bacanjem kockice

Svaki igra¢ ima svoju figuru

Figure se krecCu za onoliko polja koliki se
broj dobije bacanjem kockice

Igra€ uzima karticu s pitanjem iste boje
kao i polje na koje je stao

Toc€an odgovor igraCu omogucuje igranje
u novom krugu bacanja kockice

Ukoliko igra¢ ne zna odgovor na pitanje,
preskace jedno bacanje kockice

Crno polje oznacCava da igra¢ propusta
jedno bacanje

Ljubi¢asto polje igraCu donosi dZoker za
neto¢ne odgovore

Pobjednik je onaj igrac koji prvi stigne do
cilja.

Ploca 100 pitanja

Pravila:

Igru zapocinje igrac koji je dobio najvedi
broj bacanjem kockice

Svaki igra¢ ima svoju figuru

Figure se krecCu za onoliko polja koliki se
broj dobije bacanjem kockice

Igra¢ uzima karticu s pitanjem iste boje
kao i polje na koje je stao

Toc€an odgovor igraCu omogucuje
igranje u novom krugu bacanja kockice
Ukoliko igra¢ ne zna odgovor na pitanje,
preskace jedno bacanje kockice

Crno polje oznac¢ava da igra¢ propusta
jedno bacanje

Ljubi¢asto polje igraCu donosi dZzoker za
neto¢ne odgovore

Pobjednik je onaj igraC koji prvi stigne
do cilja.

Ploca 100 pitanja

Pravila:

Igru zapocinje igrac€ koji je dobio najveci
broj bacanjem kockice

Svaki igra¢ ima svoju figuru

Figure se krecCu za onoliko polja koliki se
broj dobije bacanjem kockice

Igrac€ uzima karticu s pitanjem iste boje
kao i polje na koje je stao

Toc€an odgovor igraCu omogucuje igranje
u novom krugu bacanja kockice

Ukoliko igra¢ ne zna odgovor na pitanje,
preskace jedno bacanje kockice

Crno polje oznacava da igra¢ propusta
jedno bacanje

Ljubi¢asto polje igraCu donosi dZzoker za
neto¢ne odgovore

Pobjednik je onaj igrac koji prvi stigne do
cilja.

100.dan skole, eTwinning projekt

14.veljace 2017.

uciteljica Mira Topi¢  Stranica 9




BAJKA O ZALJUBLJENOM ZMAJU
- zajednicka prica od 100 rijeci

UVOD: Kada? Tko? Gdje?

GLAVNI DIO: Sto? Sto su likovi radili?

Glavni dogadaj:

ZAVRSNI DIO: Kako? (kako je pri¢a zavrsila, kako su se likovi osje¢ali)

BAJKA O ZALJUBLJENOM ZMAJU
-zajednicka pric¢a od 100 rijeci

UVOD: Kada? Tko? Gdje?

GLAVNI DIO: Sto? Sto su likovi radili?

Glavni dogadaj:

ZAVRSNI DIO: Kako? (kako je pri¢a zavrsila, kako su se likovi osjecali)

BAJKA O ZALJUBLJENOM ZMAJU
-zajednicka pric¢a od 100 rijeci

UVOD: Kada? Tko? Gdje?

GLAVNI DIO: Sto? Sto su likovi radili?

Glavni dogadaj:

ZAVRSNI DIO: Kako? (kako je prita zavrsila, kako su se likovi osjeéali
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Ah. ta ljubav!

NapiSite 13 imenica i 12 glagola koji vas podsjecaju na ljubav.
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